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•  Was ist ein Smartphone? 
•  Smartphone Herstellers 
•  Was ist eigentlich ein App? 
•  Smartphone Betriebssysteme  
•  Smartphone Marktanteile 
•  Dominierende Betriebssysteme in Details  
•  Diverse Applikation-Stores 
•  Cross-Plattform Mobile Frameworks 

 

Übersicht 
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•  Ist das immer noch Handy? 
•  Alles in einem Gerät 
•  Unterschied zum normale Handy 
•  Hardware – nicht mehr der Flaschenhals 
•  Welche Vorteile bringt uns ein Smartphone 

Was ist ein Smartphone? 
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Smartphone Herstellers 
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Smartphone Herstellers 
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Smartphone Herstellers 
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•  Ein berührungsempfindliches Display - 
Touchscreen  

•  Sensoren 
•  Kommunikation (Internet tauglich) 
•  Termin- und Adressenverwaltung 
•  Multimedia-Fähigkeit 
•  Zahlreiche Erweiterungen 

Typische Smartphone Merkmale 
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•  Was bedeutet das Wort App? 
•  App Charakteristik 

–   an die Zielpalttform angepasst 
–   leicht zugänglich und installierbar 

•  Meistens nur in Onlineshops verfügbar 
•  Eine grenzlose Auswahl 

– Einfache Inhalte, Datenbanken, 
Benutzerschnittstellen 

Was ist eigentlich ein App? 
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•  Ohne Betriebssystem geht bei Smartphone 
nicht 

•  Ein bestimmtes Endgerät mit einem 
bestimmten Betriebssystem 

•  Zwei Betriebssysteme Kategorien 
– Systeme für verschiedene Geräte 
– Systeme nur für bestimmte Geräte 

Smartphone Betriebssysteme 
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•  Android (Open Handset Alliance) 
•  Apple iOS (Apple Inc.) 
•  BlackBerry OS (RIM - Research in Motion) 
•  Symbian (Nokia, Symbian Fundation) 
•  Windows Phone 7 (Microsoft Corporation) 

Smartphone Betriebssysteme 
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•  Bada (Samsung Electronics) 
•  Brew (Qualcomm) 
•  MeeGo (Nokia) 
•  Mobillinux (Monta Vista) 
•  Openmoko (Openmocko Inc.) 
•  webOS (HP Palm Inc.) 

Smartphone Betriebssysteme 
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Smartphones Marktanteile 
  

Quelle: http://www.gartner.com 
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Mobil-Betriebssysteme in Details 
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Android 
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Andorid Betriebssystem 
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•  Unternehmen:  Google Inc., 
     Open Handset Alliance 

•  Programmiert in:   C (Core), Java (UI) 
•  Lizenz:    Apache 2.0 
•  Erste Release:  21 Oktober 2008 
•  Letzte Release:  3.1 (Honeycomb) , 

    Mai 2011 
 

Andorid Betriebssystem - Fakten 
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•  Programmierung Sprache: Java 
•  Programmierung-Bibliotheken 

–  Java Bibliotheken 
– Zahlreiche Treiber und Bibliotheken aus dem 

Linux Umfeld 
– Google-Diensten API 

•  Dalvik Virtual Maschine (DVM) 

Programmierung 
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•  Android Software Developer Kit 
–  http://developer.android.com/sdk 

•  Entwicklung IDE 
–  http://developer.android.com/sdk/eclipse-adt.html 

•  Grafische Oberflächen 
•  Debugger 
•  Simulatoren 

–  Plug-Ins für Eclipse 
–  Android Debug Bridge 

Entwicklungsumgebung  
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Apps-Programmierung 
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•  Packaging 
– APK-Dateien 

•  Installation 
– Über den Browser 
– Per Email 

•  Zertifizierung 
– Nur der Hersteller kann die installierte App 

überschreiben 

Abschlussphase 
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•  Entwicklung Kosten 
– Einmalig 25 US-Dollars 

•  Entwickler Unterstützung 
– Zahllose Tutorials 
– Code-Beispiele 

•  Android Entwickler Portal 
–  http://developer.android.com/ 

Kosten und Hilfe 
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•  Die Android-Platform ist fragmentiert 
–  Die Android-Updates nicht automatisch übertragbar 
–  Sieben Android-Versionen in Umlauf 

•  Das ewige Warten auf Frimware-Updates 
–  Viele Monaten von der Veröffentlichung eines Update 

bis zur Bereitstellung 

•  Das Schwere Leben der Android-Entwickler 
–  40 verschiedenen Smartphones mit verschiedenen 

Android-Versionen 

Fragmentierung Problem 
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Fragmentierung Problem 
  

Quelle: http://developer.android.com/ 
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Apps-Programmierung 
  



25 

Apple iOS Betriebssystem 
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•  Unternehmen:  Apple Inc. 
•  Programmiert in:   C, C++, Objektive-C 
•  Gemischte Lizenz:  Apple-EULA, 

    GPL, APSL 
•  Erste Release:  9 Januar 2007 
•  Letzte Release:  4.3.3 , Mai 2011 

  
 

Apple iOS BS - Fakten 
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•  Unterstützte Sprachen: Objektive-C, C, C++ 
•  Speicher Verwaltung 
•  Programmierung-Bibliotheken 

– Mac-Standard-APIs um die Coca Touch 
erweitert 

•  Apps-Entwicklung nur für Apple Geräte 
begrenzt  

•  Keine Unterstützung für Flash 

Programmierung 
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•  Apple Software Developer Kit 
–  http://developer.apple.com/devcenter/ios/ 

•  Entwicklung IDE – Xcode 
–  Mac-Hardware Voraussetzung 

•  Grafische Oberflächen 
– Quelltext 
–  Interface Builder 

 

Entwicklungsumgebung  
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•  Optimierung Werkzeugen 
– Shark 
–  Instruments 

•  Simulatoren 
– Optimiert für verschiedene iOS-Geräte 

•  Testen auf echter Hardware 
– Kostenpflichtig 
– Zertifikat und Provisioning Profile erforderlich  

Entwicklungsumgebung  
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iPhone Simulator 
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Optimierung Werkzeugen 
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Optimierung Werkzeugen 
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•  Entwicklung Kosten 
–  iOS Developer Program ($99/year) 
–  iOS Developer University Program (free) 
–  iOS Developer Enterpreis Program ($299/year) 

•  Entwickler Unterstützung 
–  Sehr praktische Code-Beispiele 

•  Apple Entwickler Portal 
–  http://developer.apple.com/ 

Kosten und Hilfe 
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Windows Phone 7 Betriebssystem 
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Windows Phone 7 Betriebssystem 
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•  Unternehmen:  Microsoft Corporation 
•  Programmiert in:   C++ 
•  Gemischte Lizenz:  Microsoft-EULA 
•  Erste Release:  21 Oktober 2010 
•  Letzte Release:  7.0.7392.0 , Mai 2011 
 

Windows Mobile 7 BS - Fakten 
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•  Unterstützte Sprachen: C#, C/C++, VB.Net 
•  Programmierung-Bibliotheken und 

Frameworks 
– Silverlight 
– XNA 
–  .Net Compact Frameworks 

Programmierung 
  



40 

•  Microsoft Software Developer Kit 
–  http://create.msdn.com/en-us/home/getting_started 

•  Entwicklung IDE – Visual Studio 
–  Entwicklung nur unter Windows möglich 
–  Visual Studio 2010 Express kostenlos verfügbar 

•  Grafische Oberflächen 
– Expression Blend für Windows Phone 

Entwicklungsumgebung  
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Apps-Programmierung 
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Apps-Programmierung 
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•  Windows Phone Emulator 
– Nicht kompatibel mit VS 2005 oder VS 2008 
– Nur für WP7 Geräte geeignet 

•  Testen auf echter Hardware 
– Kostenpflichtig 

•  Portierung von Apple iOS nach WP7 
– Apple API-Aufrufe => WP7 API-Aufrufe 

Entwicklungsumgebung  
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•  Entwicklung Kosten 
–  Private-Entwickler Programm ($99/year) 
–  Student-Entwickler Programm (free) 
–  Business Entwickler Programm ($???/year) 

•  Entwickler Unterstützung 
–  How-To Tutorien, Code-Beispiele 

•  Windows Phone Developer Center 
–  http://create.msdn.com/ 

Kosten und Hilfe 
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Diverse Mobile Applikation Stores 
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App-Store 
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•  Der erste Mobile Applikation Store 
–  am 10. Juli 2008 eröffnet  
–  in 90 Ländern verfügbar 
–  380.000 Apps – der größte Store 

•  Veröffentlichung einer App im App-Store 
–  Kompiliert als Distribution Build 

•  Gratis oder Kostenpflichtig? 
–  70/30: Apples Money Making Machine 

•  Apple Zulassung Richtlinien 

App-Store 
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Apps-Programmierung 
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Apps-Programmierung 
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Android Market 
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•  Der zweitgrößte Mobile Applikation Store 
–  am 22. Oktober 2008 eröffnet  
–  In 46 Ländern verfügbar 
–  290.000 Apps 

•  Veröffentlichung einer App im Android 
Market 

•  Gratis oder Kostenpflichtig? 
•  Keine Zulassung Richtlinien 

Android Market 
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Android Market 
  



53 

Apps mit Web-Technologien entwickeln 
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•  WebApp Charakteristik 
– Läuft im Browser 
– Emuliert Look & Feel „nativer“ App 

•  WebApp Nachteile 
– Funktioniert meistens nur online 
– Kann nicht die Daten speichern 
– Kein Zugriff auf Smartphone Sensoren und 

Komponenten 
–  Ist nicht in App Store erhältlich 

Webseite als „WebApp“ 
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Webseite als „WebApp“ - GMail 
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•  Was ist ein Web-Generator? 
•  Apps Entwicklung mit Web-Techniken möglich  
•  Vollständige Apps für alle Plattformen 
•  Fertige Paketen die sich im Applikation Store 

einstellen lassen 
•  Teilweise Unterstützung für Smartphones 

Komponenten und Sensoren 
•  Apps-Generatoren sind keine ideale Lösungen 

Apps-Generatoren 
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Apps-Programmierung 
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•  Die wichtigste Apps-Generatoren 
– PhoneGap - http://www.phonegap.com/ 
– Sencha Touch - http://www.sencha.com 
– Rhodes - http://rhomobile.com/ 

•  Vergleich von verschiedenen Generatoren 
–  http://en.wikipedia.org/wiki/Multiple_phone_web-

based_application_framework 

Apps-Generatoren 
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Apps-Programmierung 
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•  Smartphones und seine Erweiterungen werden immer 
wichtiger für Anwender. 

•  Nie war es einfacher, eigene Apps für ein Smartphone 
zu schreiben. 

•  Mehrere SDKs und Programmiersprachen Kenntnisse 
sind notwendig um eine perfekte App auf jede 
einzelne Plattform zu erstellen. 

•  Mit den Techniken der Web-Programmierung ist auch 
möglich ein App für mehrere Plattformen zu 
implementieren. 

Zusammenfassung 
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Video Tutorials 
  
•  IPhone SDK - Hello World Programming Tutorial (6:19) 

–  http://www.youtube.com/watch?v=EGmjOhzumWA  

•  Android SDK - Hello World Programming  Tutorial (2:24) 
–  http://www.youtube.com/watch?v=JHM4WbAFtUE  

•  Windows Phone 7: Hello World Programming Tutorial (6:28) 
–  http://www.youtube.com/watch?v=7bkI2mLQMDg 

•  Symbian SDK - Hello World Programming Tutorial (5:03) 
–  http://www.youtube.com/watch?v=Rb43gnZI1A0  

•   PhoneGap - Getting Started with PhoneGap (5:27) 
–  http://www.youtube.com/watch?v=WnjQLDIYG2A 

•  How to build Android App with HTML5/CSS/JavaScript (3.51) 
–  http://www.youtube.com/watch?v=uVqp1zcMfbE 
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